LAY CONCEPTION GRAPHIQUE
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CONCEPTION

programme de formation

GR/
Niveau defacilité: e o0 0 @
Public : Tous publics

Prérequis :

Aucun

Durée: 3 jours (21h)

Horaires : 8h30 12h30 - 13h30 16h30
Lieu:

la

o

Moyens techniques :
Ordinateurs mis a la disposition des

stagiaires, salle climatisée avec paper-board

et rétroprojecteur.

Moyens pédagogiques :

Exercices de mise en pratique tout au long
de la formation. Pédagogie active. Supports

de cours remis en fin de session.

Validation :

Validation des acquis par le biais de QCM.
Attestation de formation remise ala finde la

formation.

0692029029
les prochaines dates
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Maximilien DUCHESNE

€)0S OBJECTIFS :

autres formateurs

Webdesigner, Graphiste print et multimédia Freelance depuis plus de 15 ans. Maximilien
vous assiste dans vos projets de communication. Il vous accompagne dans les opérations de
webmarketing. Formateur professionnel d'adulte diplomé, il pourra vous conseiller dans la
conception de charte graphique jusqu’a la réalisation de votre site internet.

J Comprendre les fondamentaux de la conception graphique

J Consolider sa créativité
J Utiliser les langages de l'expression visuelle

J Donner un style graphique a ses conceptions visuelles

PROGRAMME :

Comprendre les fondamentaux de la

conception graphique

- Connaitre les composants d'une conception
graphique : Formes, couleurs, lettres, symboles,
motifs, textures, cadres, fonds...

- Comprendre les regles de composition :
Association et placement des composants de
maniére équilibrée, et agréable a l'ceil.

- Déterminer son concept

Consolider sa créativité

- Connaitre les principaux courants graphiques.
- Savoir reconnaitre les tendances et les styles.
- Gérer les abonnements et les abonnés

- Mettre en place des pistes de recherche.

\

Utiliser les langages de I'expression visuelle

- Rechercher les couleurs pour votre identité
visuelle.

- Choisir la bonne typographie pour conception
graphique.

- Décrypter et analyser les caractéristiques d'une
maquette.

- Créer une planche d'inspiration.

Donner un style graphique a ses conceptions

visuelles

- Explorer différentes sources d'inspiration.

- Créer une composition : affiche, flyer, invitation,
magazine, ...

- Choisir les placements de I'image ; rechercher
une cohérence visuelle.
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